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Checkléscht vuwn der Challenge “Komm Mat”
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[[1 me Projet dauert 3 (oder méi) versammlungen

[1 Mir maachen zesummen e Plang?

[1 Mir hunn zum schluss e flott Resultat*

Natur § Emwelt

[ 1 Mir maachen alles dobaussen a beweegen els villt
[ Mir Léteren d’Natur besser kennen®

[1 Mir maachen eppes Guddes fir d’Natur™®

3,4

Participatioun
[ Mir sichen dtddi selwer™?

[1 Mir maachen e Plang a mir bleiwe bis zum Schluss derbii®?

[ 1 Mir maachen e Bilan®*

Sozial

[1 Mir hu vill Spaass®
[T Mir maachen eppes Guddes fir en aaneren™>

[T Mir st houfreg op eise Projet”
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Checkléscht vuw der Challenge “Komm Mat”

het souvill vum Balken ausmolen, wél bel dr Aktivitéit passt

Z@ Natwr § Emwelt

Participatioun

%9 Sozial

0,1,2, 3,4, 5:

Opgepasst, dés Aktivitéit ka folgende Punkt aus der neier Method vum RAP
enthalen:

Kierper
Gqeescht
Gefiller
Sozlaalt
Spiritualitéit
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RAP-lddi: matschwiitzen, matgestalten, matbestémmen



