
                                                

      En LGS-Grupp leeden 
                                                                                     

Iwwerbléck iwwer d'Branchen
Biber Wëllefcher AvEx

(Aventure/Explorer)
CaraPio
(Caravelle/Pionéier
)

RaRo
(Ranger/Rover = Route)

Alter 1. Schouljoer - 8 
Joer

8 - 11 Joer 11 - 14 Joer 14 - 17 Joer 17 - 23 Joer

Unitéit Famill Ruddel 
= e puer 
Sizainen

Trupp
= e puer Patrullen

Trupp
= e puer Equipen

Clan

Ziler sech ausdrécken
zu enger 
grousser Famill 
gehéieren
mat de 5 Sënner 
säin Ëmfeld 
erfaassen

hanner d'Saache 
kucken
Ëmwelt 
kenneléieren an 
drop oppassen
séng Frënn 
fannen
sech selwer 
entdecken
säi Kierper 
entdecken
erliewen, datt 
Gott fir een do as
Haltungen 
("Ziler") 
ausprobéieren

Matbestëmmung 
léieren
selbstänneg gin
als Patrull schaffen a 
léieren
Technike léieren

eng 
Liewesastellung 
fannen;
d'Gesetz kennen a 
respektéieren
Responsabilitéit 
iwwerhuelen
an der 
Gemeinschaft säi 
Wee sichen

bewosst schaffen um
- Erwuesse-sin,
- Engagéiert-sin,
- Chrëscht-sin

Method bei den 
Aktivitéiten

Geschicht 
erzielen
Kniwwel
Spill

Spill 
Komet
Geschicht

Aventure/Expeditioun 
(Abenteuer, 
Entdeckung)

Aktivitéit oder 
Entreprise mat 
konkretem Zil
Technik

Projet ("gesellschafts-
gestaltend")

Perséinleche 
Fortschrëtt

sech géigesäiteg 
kenneléieren
Verspriechen
Biberdamm

Mowglispist
Verspriechen
4 Pisten: Baloo, 
Bagheera, 
Kotick, Darzee

Start
Verspriechen
Brevet
Badger

Engagement
Brevet

Orientéierung
Engagement
Départ

Form vun 
Aktivitéiten

Versammlung
Sortie
Weekend

Versammlung
Sortie
Weekend
Camp am Inland

Versammlung
Sortie; grousst Spill
Weekend
Camp am Inland 
resp. am Ausland 

Versammlung
Sortie
Weekend
Camp-volant
Chantier
Camp am Ausland
(Welt-)Jamboree

Versammlung
Sortie; RaRo-Wuecht
Weekend
Camp-volant
Chantier
Camp am Ausland
Eurofolk, Welt-Moot

Speziell 
Akzenter

Decisiounen a 
Ledung

Chef entscheden 
a leden
lauschteren op 
d'Biber

Sizainë soen hir 
Wënsch
Chef berede vir a 
leden

AvEx + Chef 
decidéieren, 
organiséieren a 
realiséiere 
gemeinsam

Abenteuer
Internationales

CaraPio + Chef 
decidéieren
fest Chargen an 
der Equipe, an der 
Trupp an evt. am 
Grupp

Développement 
Communautaire

RaRo decidéieren an 
organiséieren
Chef motivéieren d'RaRo
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